
MURALLA MATEMÁTICA 2004       


    1er CERTAME  VÁZQUEZ QUEIPO
Peregrinaxe Matemática pola cidade de Lugo

Muralla Matemática 2004 é unha actividade lúdico – educativa que consiste en realizar un circuito matemático dentro do casco amurallado,  os puntos destacados de este circuito serán os xardíns e prazas emblemáticas do casco histórico.

Bases
1. LUGAR DE CELEBRACIÓN: Xardíns e prazas máis emblemáticos do casco histórico de Lugo.

2.  DATA DE CELEBRACIÓN: 12 de maio de 2004. Día escolar das matemáticas.

3. PARTICIPANTES: A Muralla Matemática está dirixida a todo o alumnado do 3º Ciclo de Primaria, 1º e 2º Ciclo de Educación Secundaria dos centros educativos da provincia de Lugo.  Os equipos estarán formados por tres alumnos do mesmo ciclo. Cada profesor poderá presentar un máximo de catro equipos que chamaremos grupo.
4.  INSCRIPCIÓN: Os centros que desexen  participar formalizarán a pre-inscripción por correo electrónico na dirección lugo@agapema.com, ou ben por carta o apartado de correos nº 301 de Lugo, antes do 28 de febreiro de 2004 comunicando só o nivel e o número de equipos participantes xunto có nome do profesor/a responsable do grupo. A data límite para a inscripción definitiva dos participantes será o día 15 de abril de 2004, na que se cubrirá a ficha que se adxunta.

Desenvolvemento da proba

Durante o desenvolvemento da proba  cada grupo realizará o percorrido entre as distintas estacións, todos xuntos, e acompañados polo seu profesor,  buscarán as pistas do seguinte punto de reunión tamén xuntos, e soamente cando cheguen o lugar de celebración, a estación correspondente, as probas concretas  faranas como equipos independentes. 

Cada equipo, deberá resolver unha proba en cada estación. O tempo máximo para a resolución de cada proba será de 15 minutos.    

Estacións

Cada estación estará formado por tres “mesas” atendidas por monitores que serán on encargadon de axudar ós alumnos e de anotar as puntuacións dos diferentes equipos en dúas plantillas: a que levará cada equipo e a que teran eles.  Coas  puntuacións  obtidas elaboraranse as clasificacións o final da proba. 


Nas mesas haberá diferentes xogos: xeométricos, de simetrías, tangrams, puzzles matemáticos, problemas de inxenio, etc. Unha mesa sería para o terceiro ciclo de primaria, outra para o primeiro ciclo de secundaria e a terceira para o segundo ciclo de secundaria.

Casos excepcionais e aclaracións.

Un grupo está formado por tódolos  alumnos tutorados polo profesor designado no colegio/instituto. Cada grupo estará formado por un máximo de catro equipos, e cada equipo terá un máximo de tres alumnos. Cabe a posibilidade que de un mesmo centro participen máis dun grupo sempre que se respete a proporción dun profesor como mínimo por cada catro equipos

A organización pode admitir un número distinto de compoñentes nun equipo en casos excepcionais.  

Debido a  complexidade da organización,  AGAPEMA resérvase  o dereito de limitar, en sucesivas quendas, o número total de equipos participantes; un equipo por nivel na primeira ronda, se todavía cabe a posibilidade dun maior número de equipos entón  elexiríanse dous equipos por nivel, e así sucesivamente ata completar un máximo de catro equipos por profesor, ou por centro.

Ficha de inscripción: (Unha por cada grupo)

	Centro:
	
	Localidade:
	

	
	
	Tfno:
	

	
	
	C. electrónico:
	

	Profesor:
	
	Tfno móvil:
	

	
	
	C. electrónico:
	

	Nome 1ºequipo:
	

	Alumno 1    :
	

	Alumno 2    :
	

	Alumno 3    :
	

	Nome 2º equipo:
	

	Alumno 1     :
	

	Alumno 2     :
	

	   Alumno 3      :
	

	Nome 3º equipo:
	

	Alumno 1     :
	

	Alumno 2    :
	

	Alumno 3     : 
	

	Nome 4º equipo:
	

	Alumno 1      :
	

	Alumno 2      :
	

	Alumno 3      : 
	


Aclaracións:

Premios

Premiaranse tres equipos en cada unha das categorías, e consistirán nun lote de libros, entendendo como premio de equipo un lote  para cada membro do mesmo. 

Competitividade

Aínda que se fala de competitividade, non é en principio unha proba cuio fin sexa a victoria final, buscando a tádalas luces un equipo campión, pero o feito de que se puntúe aumenta o grado de interese dos participantes á  hora de resolve-las probas.  

Horario

9h 45min  Comenza a recepción de participantes na Praza Maior frente o Concello.

10h 15 min. Presentación a tódolos participantes das normas do certame.

10h 30 min. Comenza a proba.

14. 00 h  Remate da proba.

14.30 h ata as 16.00 h Tempo libre para o xantar, (do que terán que vir provistos).

16.00 h ata as 18.30 actividades lúdicas programadas.

18.30 h  Entrega de premios e clausura.

